
Игры на расширение и активизацию словарного запаса 

 

«Кто это? Что это?» 

Цель: Называть слова, обозначающие одушевленные и 
неодушевленные имена существительные. 

Оборудование: картинки с изображением предметов, животных, 
людей, птиц. 

Ход: Педагог объясняет детям, что все предметы имеют свое 
название, и называет разные предметы. Вокруг нас много 

предметов. И о каждом из них можно спросить. Я вас буду 
спрашивать, а вы отвечайте одним словом: «Что это?» Показывает 
на картинку с изображением неодушевленного предмета или на 
сам предмет. Дети называют предметы. Показывает 
одушевленный предмет или картинку и спрашивает: «Кто это?». 

2. Рассмотреть картинки. Назвать те, которые обозначают живые 
(неживые) предметы. Поставить к ним вопрос. 

3.Педагог называет слова вразброс, обозначающие 
одушевленные и неодушевленные предметы. Дети ставят к ним 
вопросы: яблоко – «что это?», собака – «кто это?». 

 

«Кто что делает?» 

Цель: Познакомить со словами, обозначающими действие. Учить 
употреблять в речи глаголы, правильно задавать к ним вопросы. 

Оборудование: картинки с изображением различных действий. 

Ход: Педагог показывает детям с разными сюжетами. Дети 
ставят к ним вопросы или называют действие. 

1. Ребенку предлагается назвать, что делает на картинке человек 
(животное). 

2. На столе разложены несколько картинок. Предлагается ребенку 
найти заданное действие. Найди картинку, на которой девочка 
прыгает. Что делает девочка? 

 

«Назови ласково» 

Цель: Познакомить со структурой слова в процессе образования 
существительных с уменьшительно-ласкательными суффиксами. 



Оборудование: картинки с изображением разных по размеру 
предметов. 

Ход: Педагог объясняет детям, что они будут играть в «ласковые 
имена». 

Хоровод водили, ласковыми были, 

В кружок вызывали, имя называли. 

Выйди, Леночка, в кружок! 

Возьми, Леночка, флажок. 

Дети называют ласково имя ребенка, передавая флажок ребенку, 
стоящему рядом. 

Детям раздаются картинки с изображением больших и маленьких 
предметов. Назови предметы по образцу: стол – столик. 

 

«Части суток» 

Цель: создать условия для усвоения детьми понятий «Утро», 
«День», «Вечер», «Ночь» и правильной их последовательности. 

Игру обычно проводим утром, на ковре. Как дополнительный, 
стимульный материал сделаны картинки с изображением 
деятельности детей в различное время суток (ночь – малыш спит, 
утро – малыш умывается, потягивается или делает зарядку, день 
– малыш играет или гуляет, вечер – играет дома или идет с мамой 
домой). 

Начинаем игру с вопроса: Когда мы спим? (после ответов детей, 
первый ребенок получает картинку «Ночь», одевает ее на себя) . 

Продолжаем: Когда заканчивается НОЧЬ, наступает УТРО. Мы 
просыпаемся, потягиваемся, умываемся (сопровождаем 
соответствующими движениями) и идем в детский сад. (Второй 

ребенок получает картинку «Утро», одевает ее на себя). ДНЕМ все 
ребята играют (хлопают в ладоши) и гуляют (топают ногами). 
(Третий ребенок получает картинку «День», одевает ее на себя) Ну, 
а ВЕЧЕРОМ, все ребята бегут к маме! (дети раскрывают руки к 
объятьям). Потом снова наступает НОЧЬ (дети складывают 
ладошки под щечку, и закрывают ненадолго глаза). Когда дети 

научились по картинкам определять части суток и правильно 
выполняют соответствующие движения. 

 

 



«Части суток» 

Цель: закреплять знания о частях суток; упражнять в 

сопоставлении картинки с частями суток: утро, день, вечер, ночь. 
Игровые правила: по слову, которое произносит педагог, 

показывать карточку и объяснять, почему он ее поднял. 
Игровое действие: поиск нужной картинки. 

На столе у играющих разные картинки, отражающие жизнь детей 
в детском саду. К каждой части суток должно быть несколько 
сюжетных картинок. Дети выбирают себе картинку, внимательно 

рассматривают ее. На слово «утро» все дети, в руках у которых 
соответствующие картинки, поднимают их и каждый объясняет, 
почему он думает, что у него изображено утро: дети приходят в 
детский сад, их ждет воспитатель, они делают утреннюю 
гимнастику, умываются, завтракают, занимаются и др. Затем 
педагог говорит слово «день». Поднимают картинки те, у кого есть 

изображение какого-либо события или деятельности детей в это 
время суток: на прогулке, трудятся на участке, обедают, спят. 

 
Педагог. Вечер. 

Дети поднимают соответствующие карточки. 

Почему ты показал эту карточку? 

Ребенок. Потому что за детьми пришли мамы, на улице темно. 
Педагог. Ночь. 

Дети поднимают карточки с изображением спящих ребят. 

Так закрепляются знания детей о частях суток. За каждый 
правильный ответ дети получают фишки: розовая фишка - утро, 
голубая - день, серая - вечер, черная - ночь. 

 
Затем все карточки перемешиваются, и игра продолжается, но 
слова называются в другой последовательности: педагог сначала 
называет «вечер», а потом «утро», тем самым усиливая внимание 
к словесному сигналу. 

«Скажи какой?» 

Цель: развитие у детей тактильных ощущений, обогащение и 
активизация словаря. 

Задачами данного пособия являются: развитие тактильной 

памяти, мыслительных операций, мелкой моторики, 
импрессивной и экспрессивной речи; фантазии и воображения 
(все зависит от поставленных задач в дидактической игре). 



Интеграция областей: «Коммуникация», «Познание». 

Ход: Детям раздаются карточки с изображением разного 
настроения людей, состояния предметов. 

Ребенок должен назвать определения в сравнении (здесь девочка 
веселая, а на другой картинке девочка грустная). 

Усложнение: ребенку дается задание подобрать несколько 
определений к предмету (мяч – круглый, резиновый, синий, 
большой). 

 

«Какое время года?» 

Цель: Учить детей разбираться в изменениях погоды по сезонам, 

поведению растений и животных, а также жизни людей в разное 
время года. 

Задание: необходимо подбирать картинки и предметы, 
соответствующие времени года. 

Правила: вспоминать о том, что бывает и в какое время года; в 

группе помогать друг другу; в индивидуальном порядке можно 
играть с родителями и пользоваться их подсказками. 

Материал:  круглый диск, разделенный на четыре части. Каждую 

из частей разукрасить или обтянуть тканью, которая по цвету 
отвечает времени года (белый – зима; зеленый – весна, розовый 

или красный – лето, а желтый или оранжевый – осень). Такой диск 
будет символизировать «Круглый год». На каждую часть нужно 
подобрать несколько серий картинок с соответствующей 
тематикой (изменения природы, животные и птицы, люди, 
работающие на земле, развлекающиеся дети). 

 

 


